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Programmation en Géographie 2016/2017 ---     Niveau CM1 

Période 1 

Introduction : Qu’est-ce que la géographie ?  

Thème 1 : Découvrir les lieux où j’habite 

GEO 1 : A quoi ressemble mon environnement proche ?  

 Activité numérique : Trouver son école sur Géoportail et décrire ses environs  

GEO 2 : Quelles sont les caractéristiques de ma commune ?  

Dossier : les habitants actifs dans leur commune 

GEO 3 : Où ma commune se situe-t-elle en France ?  

GEO 4 : Où mon pays se situe-t-il dans le monde ?  

 

Période 2  

Thème 2 :  Se loger, travailler, se cultiver, avoir des loisirs en France 

(dans les espaces urbains) 

 

GEO 5 : Quelles sont les activités des hommes en ville ?  

GEO 6 : Où les hommes installent-ils leurs activités en ville ?  

GEO 7 : Comment les hommes se déplacent-ils dans les espaces urbains ?  

 Histoire des arts : le street art  

 Activité numérique : Réaliser une affiche sur les villes du futur 

 

Période 3 

Thème 2 :  Se loger, travailler, se cultiver, avoir des loisirs en France 

(dans un espace touristique : ex Menton) 

 

GEO 8 : Comment le paysage de Menton est-il organisé ?  

GEO 9 : Comment expliquer l’importance du tourisme à Menton ?   

GEO 10 : Quels sont les types d’espaces touristiques ?  

Dossier : les métiers du tourisme 

 Activité numérique : préparer une visite dans un parc naturel 

GEO 11 : Quelles sont les conséquences du tourisme ?  

 

 

Période 4  

Thème 3 : Consommer en France 

GEO 12 : Comment satisfaire nos besoins en énergie ?  

GEO 13 : Quels sont les problèmes causés par notre consommation d’énergie ?  

GEO 14 : Comment consommons-nous l’eau ?  

 Histoire des arts : le Pop art et Andy Warhol 

 

Période 5  

GEO 15 : Pourquoi et comment préserver l’eau ?  

GEO 16 : Comment nos aliments sont-ils produits ?  

GEO 17 : Comment nourrir les hommes en respectant l’environnement ? 

Dossier EMC : Consommer, un acte aux conséquences importantes.  

 Activité numérique : Réaliser un diaporama pour présenter une énergie renouvelable 



 


