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- COUPE DU MONDE 2026-

4

Rémi est un surveillant du stade. Il garde la coupe du monde.

La coupe est cachée dans un coffre fermé avec un code secret.

Mais Rémi a un gros probleme : il a oublié deux choses !

Il a oublié ol est le coffre. Et il a oublié le code pour 'ouvrir !

Oh non ! Le match va bientét commencer.

Heureusement, Rémi a caché des énigmes pour s'en souvenir.

Si tu résous les énigmes, tu vas retrouver le coffre et le code.

Alors tu sauveras la coupe du monde !

Vite, il faut se dépécher !
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Mission

Voici 4 pays :
France - Sénégal - Irak - Norvege
0 Range ces pays dans U'ordre alphabétique.
Q Retrouve leur drapeau.

9 Note les chiffres inscrits dessous pour

debloquer la deuxiéme énigme.
. J

Les 4 pays rangés dans l’ordre alphabétique

L (2, 3, @




Jndice 3 :
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Retrouve les bons drapeaux et reléve les chiffres.
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" Mots mélés du football =
[ Mission h
€D Retrouve tous les mots de la liste dans la grille.
€ Le mot intrus est le mot secret.
VIE|S|T|I|A|I|R|E
B/ GIRIHIV|LIN|O|C
MIAIIT |L|IL|OIT|S|R
CIL{S|{C/IOR|E|Z]|A
Ol NJAIH/B|U|TM
U/ T I R|E[R|{C|D|P
P EIQ|U|I|P|E|J|O
EIR/F/B/A|L|L|{O|N

EGALITE  BALLON e TIRER e« BUT
CRAMPON ¢ RONALDO e« SCORE e VESTIAIRE
COUPE < EQUIPE < MAILLOT




Les chiffres et les instructions sont les indices a partager entre les équipes et a distribuer dans
Uenveloppe 2 (si plus de 5 équipes, découper les instructions en plusieurs parties)

’----------------------------------------------
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Mot a glisser dans le coffre avec la coupe imprimée

Rémi va pouvoir rendre le trophée aux organisateurs
v de la Coupe du Monde.

Grace a vous, la finale pourra avoir lieu
et les vainqueurs pourront soulever la coupe !

\W Vous avez sauvé le tournoi ! cQ\:
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1. PRINCIPE GENERAL 2. MISSION DES ELEVES
Les éléves participent a un escape game sur Rémi a oublié 'endroit du coffre et le code
le théeme de la Coupe du Monde 2026. du cadenas.
Ils disposent de 60 minutes pour résoudre Pour ['aider, les éléves devront réussir 4 énigmes.
les énigmes, récupérer les indices, localiser Leur objectif final est double :
le coffre et trouver le code final.
e retrouver 'emplacement du coffre ;
Le jeu se déroule en équipes.
ik et L ® trouver le code du cadenas.
A la fin, les éléves devront mettre en commun ; " P ;
l " & Une fois le coffre ouvert, ils découvriront
rt t
o A i rou'ver ospe la Coupe du Monde et le message final.
du Monde et sauver le tournoi.
. T\
( » - L4
3. MATERIEL A PREVOIR
Pour chaque équipe Pour la classe
® 4 enveloppes, une par énigme ® un chronomeétre visible
® un crayon ou stylo ® un coffre ou une boite avec cadenas a code
e une ardoise ou une feuille de brouillon ® un plan quadrillé de la classe ou de ['espace de jeu
® les fiches nécessaires a chaque énigme ® la coupe imprimée
e les indices du code final (a distribuer ® le message final a glisser dans le coffre
pendant le jeu) ® une éventuelle petite récompense
4
r L4 r
4. AVANT LA SEANCE : PREPARATION DU JEU
1. Imprimer toutes les fiches nécessaires.
2. Préparer le coffre : y glisser la coupe imprimée et le message final.
3. Régler le cadenas avec le bon code.
4. Cacher le coffre a I'endroit choisi dans la classe ou dans |'espace de jeu.
5. Préparer le plan quadrillé qui permettra de localiser le coffre (cf explications des énigmes).
6. Former les équipes et prévoir leurs énigmes dans 4 enveloppes a chaque fois.
7. Vérifier que chaque enveloppe contient le bon matériel.
8
—~

ENIGME 2 - Le mot secret

ENIGME 1 - Le code
mystérieux et les drapeaux
Contenu : la fiche 1 Contenu : la fiche de calcul

la fiche indice But : résoudre les opérations
et décoder le mot secret.

A cette étape, on glisse les
indices du code final en
partageant équitablement

selon le nombre d’équipes.

But : ranger dans 'ordre
alphabétique et retrouver
les drapeaux pour

composer le code secret.

5. PREPARATION DES ENVELOPPES

ENIGME 3 - Mots mélés

ENIGME 4 - La carte intruse

Contenu : la fiche énigme 4
personnalisée et le plan
quadrillé.

du football

Contenu : la fiche de
mots mélés.

But : retrouver le mot intrus
But : retrouver la carte

intruse puis utiliser son code
pour localiser le coffre.
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Flche enseignant — mise en place (2/2)
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6. COMMENT INTRODUIRE LE JEU AUX ELEVES ?

. Préparer la classe, le coffre et les enveloppes avant U'arrivée des éléves.
. Afficher la page de mission et lire le scénario.

. Expliquer que Rémi a oublié 'endroit du coffre et le code du cadenas.

1
2
3
4. Annoncer qu’ils ont 60 minutes pour résoudre les énigmes.
5. Former les équipes et distribuer ['enveloppe 1.

6

. Lancer le chronomeétre.

f 7. DEROULEMENT DETAILLE DU JEU

Les équipes résolvent les énigmes dans 'ordre.
Lorsqu’une équipe pense avoir terminé, elle vient faire valider sa réponse.

Si la réponse est correcte, [’enseignant donne ['enveloppe suivante.

o QiR 1=

. Lorsque les éléves recoivent I’énigme 2, ils découvrent un indice pour la fin du jeu.

On ne donne pas d’explications dans l'immédiat.

5. Lorsque 'emplacement du coffre est trouvé, toute la classe se regroupe pour la phase finale.

8. FIN DE PARTIE

Quand le coffre est localisé, le jeu en équipes s’arréte.
Les éléves comprennent vite qu’il faut mettre en commun les indices de ['énigme 2

pour retrouver le code final du cadenas.

Toute la classe participe a la derniére étape :

retrouver ['ordre des chiffres ;

tester le code ;

ouvrir le coffre ;

découvrir la coupe et le message final.

Tu peux prévoir un petit temps de félicitations ou une récompense symbolique.
.

(
9. CHECK-LIST ENSEIGNANT

Le coffre est prét avec le message final + coupe + récompense.

L’énigme 4 et le plan de la classe ont été personnalisés (cf. explications détaillées de |’énigme).

Les enveloppes sont numérotées et remplies avec les fiches imprimées.

0

Les indices du code final sont dans les enveloppes 2.
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.. EXPLICATION DES EPREUVES.

Correction et appropriation individuelle (1/3)

e

( r
n Enigme 1 : le code mystérieux et les drapeaux

Les éléves rangent les 4 pays dans l'ordre alphabétique puis retrouvent
leurs drapeaux a l'aide de la fiche indice. Ils relévent ensuite les chiffres
inscrits sous les bons drapeaux pour former le code.

Ordre alphabétique :
France [ Irak J { Norvege] [ Senegal

@ o) (2] (¢

.

( ’
F3 Enigme 2 : le mot secret

Les éléves résolvent les opérations, entourent la bonne réponse puis
notent les lettres correspondantes. Les lettres trouvées permettent
de reconstituer le mot secret.

Correction :

s

34 + 52 = 86 - AR
27 + 16 = 43 - BI

N J

48 + 45 = 93 — TRE |

. >

Lettres trouvées :

. AR || Bl || TRE |

\
~

Fiche correction — page 1/3
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B Enigme 3 : les mots mélés du football

Les éleves retrouvent tous les mots de la liste dans la grille.
Le mot qui ne peut pas étre trouvé dans la grille est le mot secret.

Mots retrouves :

X X \ & ) & N & \ ' d r\
[ EGALITE BALLON TIRER  BUT CRAMPON
4 N = N\ LA N s R o =
 SCORE | VESTIAIRE COUPE | | EQUIPE MAILLOT
Mot intrus :

RJ[oJ[N][a][L][D][0]

N\

[ y
ﬂ Enigme 4 : la carte intruse

Les éléves associent les nombres et les représentations en base 10.
Tous les nombres sont présents deux fois, sauf un.

Paires trouvées
3 > A5etB4 | | 49 — C3etAl | | 80 — A2etC5 |

21 — B3etCl 56 — A4 et C2 ]

~

34 > A3etB2 | [ 72 — C4etB5 |

-

Reponse : (g) B1 (par défaut)
ta réponse personnalisée ___

Fiche correction — page 2/3



~-EXPLICATION DES EPREUVES 3.

N :1\ - - Correction et appropriation individuelle (3/3) -

F---------------------------------------------\

a Fin du jeu : retrouver le coffre puis ouvrir le cadenas

Une équipe trouvera probablement ’emplacement du coffre avant les autres.

A ce moment-1a, le jeu par groupes s’arréte. Un dernier temps coopératif commence :
les éleves mettent en commun les indices donnés dans |’enveloppe 2 pour composer le code final.

Tout rassemblé et les instructions suivies, le code du cadenas final est :

T 1286

Attention : le cadenas doit accepter un code commencant par 0.
Sinon, adapter les cartes-chiffres ou choisir un autre code.

----------~
A O O B SN SN B BN SN BN BN BN BN BN B B B B e e

A Vous De Jouer
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MERCI D’AVOIR TELECHARGE CETTE RESSOURCE !

( Attention, toutefois : \

TOUS DROITS RESERVES

Ces documents sont destinés a une utilisation personnelle pour la classe.
Ils ne peuvent en aucun cas étre partagés, diffusés en 'état ou modifiés.
Seul le partage du lien direct vers Uarticle du blog est autorisé.

\ Merci ! /

® DECOUVRIR D’AUTRES RESSOURCES ®

Sur mon blog profissime.com tu peux retrouver :
* plein d'activités du CE1 au CM2

» des idées et des conseils pour préparer ta classe au quotidien.

TELECHARGE MAINTENANT MES
PACKS DE JEUX POUR LA CLASSE

e 8 packs disponibles
s Maths & Francais
Du CE1 au CM2

Zi P\

PACK COMPLET

A7 JIUX LACTU N

LITTERATURE
CM1 - CM2Z

Ces packs de jeux sont utilisés par des milliers

‘E-U de classes au quotidien partout en France.
B S e

) PACK COMPLET &8

lls permettent de couvrir tout le programme
de maniére ludique.

' PACK <oun:‘:5
B o
Les éléves adorent «

Clique pour découvrir les packs

a retrouver sur profissime.fr



https://profissime.com/
https://profissime.fr/
https://profissime.fr/
https://profissime.fr/
https://profissime.fr/
https://profissime.fr/
https://profissime.fr/

	profissime.com
	profissime.com
	profissime.com
	profissime.com

